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5. EJECUTAR UN PROGRA 






Dinigo idliyiaaitói® Ir&§#§> Sfete 




Un programa informático es un conjunto de 
instrucciones que una vez ejecutadas 
realizarán una o varias tareas en una 
computadora. 



Tenemos un proyecto 

"SuperCursoIntensivoJava" y dentro una clase 
"Mensaje.Java": 

Q-® SuperCursoIntensivQJava 

3 - 0§ Source Packages 

<defaultpackage> 
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S-J supercursüintensivojava 
ÉJ-yi Test Packages 
¿■■l.g Libraries 
(±}-l.¿ Test Libraries 



Ya veremos, cuando creemos nuestro primer 
programa, que las clases que creemos tienen 
un programas. 



Mensaje.] a va 
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class Mensaje { 

P'otlic stetic void maixt (5tring[ ] ergs) { 

Systerc. . out .println [ n Kcla. i ; 
} 

:■ 



Hacemos clic en el botón, salvar todos los 
ficheros: 




Pulsamos el botón derecho del ratón, sobre la 
clase que acabamos de crear de nombre 
"Mensaje.Java". 



Se nos abre el siguiente cuadro contextual 



lüi 




Open 


Cut 




Copy 


i 


Paste 


CtrkV 


Compile File 


F9 




Run File 


Mayüsculas+FG 



• Hacemos clic en "Run File": 




Vemos que se ejecuta el programa: 



■ Output- Su perCurs o Intensivo Java (run) 



DD> 



run: 
Hela 



